TRICOLORE

Taktiske sekvenser

Tursekvensen

A: Ordrefase
B: Engageringsbestemmelse
C: Initiativ & Sekvensbonus
D: Fra 1-5 taktisk sekvenser hver

bestiaende af

Neerkampe
Gennembrud
Taktisk administration
E: Manevrefase
F: Bombardementsfase
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Angrebsmeldinger

Irregulzere & enheder med 4-5U skal teste N1/1,
for at angribe. Skytter tester S1/1

Enheder med 6-8U &

irregulaere med 4-8U

For hver runde siden ordreafgivelsen
Kommando er i reserve

-1 terning
-2 terninger

Angrebsmeldinger G: Deplojeringsfase : AN .
Befwgelser # H: Stol:'tajktiskgadministrationsfase Retraete for kamp i:'(t};:lt::lt% md ikke angribe
Ordrefasen
Bevagelser
Ordreskift krzever E6/6
Officerens egen bonus - bonus i terninger Infanteri Kavaleri Artilleri Justering
Inden for radius af overordnede - bonus i terninger 200 400 Som manevrefasen 50

Krzves 0 terninger, aktiveres ordren pa E2/1

Mandskabstrzek artilleri

U ved bevagelse

3-9pd: 60°/ 50

o11 PPYS Infanteri linje/karré: T1/U pr. 100
Manevrefasen 12pd: 30°/ 25 Kavalerijlinje: T1/U pr.gﬂ()
Infanteri Kavaleri Artilleri Hesteart. Artilleri retrzete (500-1000): 02/U Afprodset artilleri: TI/U
Normal 600 1200 (300) (600)
March pé vej 1200 1800 1200 1800 - -
Trzen kan kun bevzaege sig ved march pa vej, og da kun 800 Formationsskift Gennemmarch
Normalt: O1/1 Af sluttede enheder: -100 & T2/U
Overordnede officerer ma bevzaege sig op til 2000 men skal Til karré: 0O2/1 Af afprodset artilleri: T1/U
teste E1/1 for hver 500, som de vil bevaege sig uafhzengigt. Ved skift testes T2/U Af/ved skytter -50

Infanteri i linje/karré T1/U pr. 100, kavaleri T1/U pr. 200

Bombardementsfasen

Officerer kan altid bevzeges 200 ligeud (400 i kavaleri kommandoer).
Pivotering af officer kraever E2/2, officer kan altid vendes 180°

(6)/1 pr. artilleri base, faktoren ganges med antal baser der klarer test

Testvaerdien fratrakkes artilleriets U

Taktisk administration

Afstand til mal 3-4pd 6pd 8-10pd 12pd Formationsmoral
0-600 5 6 7 8 Baser > 6 U/ tab 26-50% 51-75% 76%+
601-1000 2 3 4 5 Moraltest M1/1 M2/2 M3/3
Faktor 25 | 610 | 1116 | 17-24 | 2532 | 33-38 | 3946 | 47-54 | 55+ Reorganisering
14 % 1 1 1% 2 2 2% 2% 3 Normalt T
M . 2 z 2 2 Enhed star stille >200 fra fjenden / i byzone uden fjender. T3/U
‘? 56 1 1 1% 2 2% 3 3 3 4 Atrtilleri / Alle efter initial nzerkamp 0U
b 78 1 1% 2 2% 3 4 4 5 6 Hyvis fjenden er <200 fra enhed, traekkes U fra treening fer test
a 9-10 1% 2 2% 3 4 5 6 8 9 Officer i basekontakt: dobbelt antal test — mindst ét U reorganiseres
S
e | 1113 2 2% 3 4 5 6 8 10 12
i L B 3 4 5 6 8 10 12 14 Sekvensbestemmelse
Byzoner - - - % " 1 z il 3 Efter sekvens 1 2 3 4
Artilleri U | -2U | w2u | 120 | 1%3U | 24U | 250 | 35U | 46U Test 9)/1 (7)/1 3)/1 (1)/1
Taktisk skydning: Artilleri der *) Test for Kolonne: +1 base Vzerdien modificeres med sekvens bonus fra begge sider
01/1 (1U uanset test) | bombarderer: 1U | daekningstab | Karré/flanke: +2 baser
_— Terraen
Deplojeringsfasen
Infanteri Skytter Kavaleri Artilleri
Officerer Infanteri Kavaleri Artilleri Hesteartilleri Let skov %/0U/2 0/00/3 -/-1- -/-1-
300 300 600 300 600 Tzt skov Ya/0U/3 % /10U/5 -/=/- -/-/-
Artilleri pa vej bevaeger sig med dobbelt hastigshed Lukket I 0/0U/2 0/0U/4 %/ 0U/0 ¥%/0U/0
Lukket IT % /0U/4 0/0U/6 ¥%/1U/0 ¥%/1U/2
For at paprodse Artilleri retreet Atrtilleri paprodset Lukket 11T % /0U/S 0/00/7 -/-1- -/-1-
artilleri uden r 11 ‘l’(“br € ”"’ke 08 <1000 fra fjenden: O1/U Let skraent 0/0U/0 0/0U/0 0/1U/0 Y /0U /0
retraete skal T:l?tisskj‘bztvr: o <600: 03/U Middel skrent | 0/1U/0 | 0/0U/0 | %/20/0 | %/0U/0
testes 02/2 & <400: O5/U Stejl skraent % /2070 % /1U0/0 -/-/- -/-/-
Bk -50/0U0/0 0/0U/0 |-200/1U/0f -150/2U/0
| Infanteri ma frit danne carré. | | Enheder ma frit vende 180° Dyb bzek -100/10/0 | -50/0U0/0 | -200/2U0/0 /-/-
Bazk m. skraent | -100/2U/0 | -100/1U/0 -/-/- -/-/-
Stortaktisk administrationsfasen Blod jord 0/0U/0 | 0/0U/0 | %/0U/0 | *%/0U/0
Sump % /0U/0 Y%/0U/0 %/0U/0 -/-/-
Reorganisering Defiléer Et—spors: 2U i kolonne, to-spors: 1U i kolonne/carré
N It > 1000 (ikke artilleri 8U . .
nglg:laer <1000 ?enlfez:il;: 11- de: :)har bevaeget sig T3/U Faktorerne er anfort som bevagelsesreduktion, uorden og dekning.
Alt artilleri < 1000 /> 1000 fra fjenden T1U / T3U
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Infanteri & skytteangreb

Initiale naerkampe udenfor byzoner

Kavaleriangreb

Initiale neerkampe mod andet kavaleri

A F A F A F A F
Neerkamp/skytteveerdi* | +2 -2 | Truet flanke* -2 +2 Neerkampveaerdi* +2 -2 | Truet flanke* -2 +2
U-faktorer* -2 | +2 | Truet flanke artilleri* - +6 U-faktorer, let* -2 | +2 | Flankering -15 | +15
25% overlegenhed* +1 -1 | Flankering -15 | +15 U-, mellem & tungt* -3 | +3 | Marchkolonne - +8
I daekning - -1 | Marchkolonne - +8 25% overlegenhed* +1 -1 | Mellemsvzaert +4 -4
Skytter dek. 0 mod inf. | -6 | +6 | Karré -4 +4 Star stille - +3 | Tungt +6 -6
Artilleri stotte - -1 | Nabostette* - -2

Angreb af/mod skytter ma udferes pa tabellen for fortsat neerkamp.

Kavaleri mod kavaleri

Infanteri/skytter mod infanteri/skytter

-(-8) [(D-1] 2-6 7-9 |10-12 | 13-15 [ 16-20 | 21-29 | 30+

(8 [(D1] 2.6 | 79 [10-12]13-15[ 1620 [ 2129 | 30+

A R400 | R400 | R400 # # # 0 A300 | A400
UG |70@[6UO [ 202 [1U2 | 1U1 | 2U1 | 1U0 | 0UO
F A400 [ A300 0 # # # R400 | R400 | R400

0UO | 1UO0 [ 2U1 | 1U1 | 1U2 [ 202 |6UD® |7TUD | 8UO

A R200 | R200 | R200 # # Linje | A200 | A200 | A200
UG [7T0@|6U® | 202 [ 1U2 | 1U2 | 202 | 1U1 | 0UO
F A200 [ A200 | A200 | Linje # # R200 | R200 | R200

0UO | 1U1 | 202 | 102 | 1U2 |2U 2 [(6UQ |7UQ@ | 8U O

Infanteri & skytter mod artilleri

Kavaleriets fortsatte neerkamp

(8 [(D1] 2.6 | 79 [10-12]13-15[ 1620 [ 2129 | 30+

A F A F
Nezerkampveerdi* +2 | -2 | U-faktor* -2 +2
Trzening* +2 | -2 | 25% overlegenhed* +1 -1
Linje, treening 6-9 x 4 Linje, treening 5 x3

A R200 | R200 | R200 | R200 | R200 # # A200 [ A200
6U4 | 5U3 | 4U3 [3U2 | 202|202 | 0U1 ]| 0UO0 | OUO
0 0 0 0 0 # # .
F Elimineret

0UO | 0U1 [ 0UO | 1U0 |2UD [3U@ |4UOB

Kavaleriets neerkamp mod kavaleri

(-8) [(D-1] 26 T 79 JT10-1213-15 1620 21-29 | 30+

A R400 | R400 | R400 | R400 # 0 0 0 0
Infanteri & skytters fortsatte neerkamp SU®|7UB® | 6UB[3U®@|2U3 | 2U2 | 1U2 | 1U1 | 0U1
A F A F F 0 0 0 0 # R400 | R400 | R400 | R400
Neerkamp/skytteveerdi* | +1 -1 | U-faktorer* -2 +2 OU1 | 1U1]10U2]202|203)|3UQ@J6UQ@|TUD| 8U®
Dzekningstrin® +1 -1 | 25% overlegenhed* +1 -1
Truet flanke* +2 | -2 | Artilleristotte ] - Kavaleriets angreb mod andre vibenarter
Linje traening 5 x1% Karré X A F A F
Linje trzening 6-9 x2 Skytter x1% Nzerkamp/skyttevaerdi* | +1 | -2 | Truet flanke* - +3
. . . U-faktorer* -2 +4 | Truet flanke linje/art* - +5
Infanteri mod infanteri 259 ) hed” 1 I | Fuldt dekket inf/art 5
(8) | 7)-1] 256 | 79 |10-12] 13-15] 1620 | 21-29 | 30+ > l‘:","er S N F“ k"’" ,ef'“ ar u '4
A |4U3 [3U2 [ 202 [ 1U1 [ 0U1 | 0UT [ 1U0 | 0UO | OUO xkningstrin - | -3 |Forankret infanteri i
F ouo ouo 100 ou 1 ou1 1U1 202 3U2 4U 3 Flankermg - +15 | Marchkolonne -6 +15
Den side der ferst har 6+ U eller én base tilbage retrzrer straks 200 Tungt kavaleri +2 | - | Artilleristotte - -1
Karré -10 | Nabostette* - -2
. Infanteri i linje traening 2-4 x %2 Skytter i daekning 0 X Y4
Infanteriets kamp om byzoner ! £ == £ -
A F A F Kavaleri mod infanteri/skytter
Neerkamp/skytteverdi* | +2 | -2 | 25% overlegenhed +1 -1 --8) | -7)-1| 2-6 7-9 |[10-12 | 13-15 | 16-20 | 21-29 | 30+
U-faktorer® -2 -2 | Dzkning ved angreb* - -1 A R400 | R400 | R400 | R400 0 0 0 A200 | A400
5U3 [4U3 | 3U2 (302|202 [1U2 | 1U1 [ 1U1] OUO
Bykamp F 0 0 Karré 0 R200 | R200 | R200 | R200 | R200

-(-8) | (T-1| 2-6 7-9 110-12 | 13-15 [ 16-20 | 21-29 | 30+

0UO | 0UO [ 1UO0 | 1U0 |6UB [6UD |7UG |8U® | 8U®

A | 5U5[4U4 | 3U4 | 3U3 (203|202 202 | 1U1 ] 1U0

F [1UO0 | 1U1 | 2U2 | 2U2 | 2U3 | 3U3 [3U4 | 4U4 | 5US

Kavaleri mod artilleri

Ved angreb mod zone uden venlige baser fir angriberen fordoblet tab.

-(-8) [(D-1] 2-6 7-9 110-12 | 13-15 | 16-20 | 21-29 | 30+

Bykampstest
Enhedens U 1-2U 3-4U 5-6U 7-8U
Test N2/1 N1/1 N2/2 N3/3

A R400 | R400 | R400 | R400 # # # A200 | A400
6U3 | 5U3 | 4U3 [ 3U2 | 202 | 1U1 | 0U1 | OUO | OUO
0 0 0 0 # # # A
F Elimineret

0UO | 0UO | 1U0 | 2U0 |3U@ [4UOB |5UD

Enheder der fejler retraerer 200, far 2U, og skal teste M1/1 for tab.

Infanteri angreb mod kavaleri

Generelt om nerkamp

A F y F #: Forts.at naer}(am!a | i R: Retrate | A: Gennembrud
Hvis angriber ikke vil foretage gennembrud skal han teste T1/1
Nezerkamp/skytteveerdi* | +2 | -2 | Flankering - +10
U-faktorer* -2 +2 | 25% overlegenhed* +1 -1 Tabstabel
Infanteri i linje traening 5 x 1% Infanteri i linje traening 6-9 x 2 Faktor 1-2 3-10 11-16 17-24 25+
Tab 0 Vs 1 1Y% 2

(8 [ (D1] 2.6 | 79 [10-12]13-15[ 1620 [ 2129 | 30+

Tabsfaktoren ganges med 2 hvis fjenden er linje eller artilleri,
der ganges altid kun med 1, hvis den ene side er skytter

A R200 0 0 0 0 0 0 0 0
6U@ [ 200 | 1UO0 | 1UO [ OUO | OUO | OUO | OUO | OUO
F A400 0 0 0 0 R400 | R400 | R400 | R400

0UO [OUO ] OUO [1UO0 ) 2U1 [3U1]4U2 |5U2] 6U3

Ved # mod artilleri kan enheden
vaelge at gennembryde A200 for
infanteri og A400 for kavaleri.

Infanteri der mangler plads til at
formere patvungen formation bliver
i oprindelig formation og fir 2U




